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Vorwort

Wir freuen uns, dass wir auch in diesem Jahr ein neues Theaterstiick zur Weihnachtszeit -
prédsentieren kénnen. Wieder hat die Autorin, die auch das beliebte Weihnachtsstlick
#Stallgefluster” schrieb, darauf geachtet, dass der Aufwand tiberschaubar bleibt, die Texte
und der Inhalt kindgemé8 sind und die Umsetzung realistisch ist.

MIB — ,Mission in Bethlehem*: Im Jahre 0 wird in einem kleinen Dorf in Israel ein Kind
geboren, dessen Bestimmung es ist, einmal Konig zu werden. Der amtierende Kénig Herodes
firchtet Konkurrenz. Drei Geheimagenten bekommen den Auftrag, das Kind in Bethlehem
ausfindig zu machen und zu eliminieren. Die ,Mission Bethlehem” beginnt. Die Geheima-
genten missen allerlei Tricks anwenden, um das Ziel zu erreichen. Werden sie ihre Mission
erfiillen oder kommt doch alles ganz anders als geplant?

Um die organisatorische Arbeit, die hinter der Auffiihrung eines Theaterstiickes steht, zu
erleichtern, erscheinen auBler der vorliegenden Ausgabe folgende Produkte:

— eine CD mit den Zwischenmusiken, die wéhrend der Szenen benétigt werden.

— eine DVD mit dem Mitschnitt der Urauffiihrung, um einen Einblick in das Stiick und Ideen
fir die eigene Auffiihrung zu bekommen.

Und jetzt wiinschen wir lhnen nicht nur viel Freude und gute, kreative Einfélle bei der Gestal-
tung, sondern auch erfolgreiche Auffiihrungen.

Haus der Musik Dagmar Heizmann-Leucke
Wiesbaden



M1 B — ,Mission In Bethlehem”

Inhalt

In einem kleinen Dorf in Israel wird im Jahr 0 ein Kind geboren, dessen Bestimmung es ist,
einmal Kénig zu werden. Der amtierende Kénig Herodes flirchtet Konkurrenz. Drei Ge-
heimagenten bekommen den Auftrag, das Kind in Bethlehem ausfindig zu machen und zu
eliminieren. Die ,Mission in Bethlehem” beginnt. Die Geheimagenten missen allerlei Tricks
anwenden, um das Ziel zu erreichen. Werden Sie ihre Mission erfiillen, oder kommt doch alles
ganz anders als geplant?

Mitwirkende

Kénig Herodes, 2 Diener des Konigs, 1 Harfenspieler, 3 Agenten, 3 Weise, Hirten,

Maria und Josef, 1 Engel, 1 Bettler, 1 Wirt und Wirtshausbesucher

(je nach Mitspieler kann die Anzahl der Hirten und Wirtshausbesucher variiert werden)

Szenen
Szene 1: Im Kénigspalast

Szene 2 und 3: Stral8e nach Bethlehem
Szene 4: Dorfplatz Bethlehem und Kneipe
Szene 5: Stall

Inhaltsangabe

Szene 1

Kénig Herodes geht aufgeregt in seinem Palast umher. Vor ein paar Tagen hat er von drei Wei-
sen aus dem Morgenland erfahren, dass in diesem Jahr 0 in Israel ein neuer Kdnig geboren
werden soll. Die Weisen belegten es durch die Prophezeiungen in den alten Schriften und mit
dem zeitgleichen Erscheinen einer astronomischen Besonderheit: dem hellsten Stern, den sie
je gesehen haben. Obwohl der Konig die drei Weisen nach ihrer Riickkehr um Berichterstat-
tung gebeten hat, traut er der Sache nicht. Er wéhlt drei seiner Palastwachen aus und schickt
sie, als Agenten verkleidet, los, mit dem Geheimauftrag, das Kind ausfindig zu machen und
zu eliminieren. Unter dem Decknamen ,Mission in Bethlehem (= MIB - sprich:,,En’i ei bie”)
machen sich die drei auf den Weg in die kleine Stadt.

Szene 2
Unterwegs treffen die Agenten Hirten auf einem Feld am Lagerfeuer. Sie mischen sich ,un-
dercover” unter die Hirten, um an Informationen zu kommen. Die Hirten erzdhlen von ihrer
Begegnung mit den Engeln. Sie sind noch ganz aufgeregt deswegen. Die Agenten versuchen
die Hirten auszuhorchen, doch als diese misstrauisch werden, miissen die Agenten mit einem
Trick deren Kurzzeitgedéchtnis l6schen.

Szene 3

Auf dem weiteren Weg treffen sie auf die drei Weisen, die ihr Nachtlager aufgeschlagen
haben. Die Agenten starten einen Lauschangriff, doch mit wenig Erfolg. Sie kidnappen einen
der drei Weisen und zwingen ihn mitzuteilen, wo der Kénigssohn ist. Er erzihlt von dem
hellen Stern und von Maria und Josef. Die Agenten wundern sich tber diese seltsamen Bege-
benheiten. Auch bei dem Gefangenen wird das Gedéchtnis beeinflusst, damit er sich spater
nicht an die Begegnung erinnert.

Szene 4

Endlich in Bethlehem angekommen, starten die drei ihre ,verdeckte Ermittlung’, um heraus-
zufinden, wo sich das Kind mit seinen Eltern aufhalt. Nachdem sie nicht fiindig geworden
sind, landen sie in einer Kneipe und bekommen - nach einiger Kraftanstrengung — den
entscheidenden Tipp. Natiirlich muss auch hier wieder bei allen Zeugen das Gedichtnis
verdndert werden.

Szene5

Im Stall angekommen, entdecken sie Maria, Josef und das Kind. Gerade als die Agenten sich
dariiber streiten, ob und wie sie das Kind beseitigen kdnnen, erscheint ein strahlend helles
Etwas im Stall. Es ist ein Engel. Dieser dréngt darauf, dass Josef mit Maria und dem Kind so
schnell wie méglich nach Agypten fliehen soll, weil Gefahr droht. Die Agenten, die alles
beobachten, sind wie geldhmt. Die Eltern fliehen mit dem Kind und die drei Agenten stehen,
nachdem sie den ersten Schrecken verdaut haben, fassungslos vor der Frage: Was tun?

Zwei von thnen wollen so schnell wie méglich die Verfolgung aufnehmen, doch einer
bekommt Zweifel an ihrer Mission. Das Erscheinen des Engels und die Erzdhlungen der
Augenzeugen haben ihn veréndert. Nach aufgeregter Diskussion entscheidet sich der eine
Agent fur das Gute, ndmlich Herodes nichts von der Flucht nach Agypten zu berichten. Er
wendet den besagten Trick an, um das Gedéchtnis der beiden anderen zu verdndern. Die drei
Agenten erkldren ihre Mission als gescheitert, doch einer von ihnen kehrt frohen Herzens
zurlick.




