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In diesem Megabuch ...

... findest du Geschichten aus dem Alten oder Ersten Testament
der Bibel. Darin geht es vor allem um Gott und seine Geschichte
mit den Menschen: von den ersten Menschen bis zu einem
ganzen Volk. Dieses Volk hat Gott ausgewdhlt.

Mit dem Megabuch kannst du die Geschichten aus der Bibel
anders und nev entdecken. Blittere einfach durch das Buch und
fang da an, wo du héngenbleibst.

Im Megabuch werden diese Bibelgeschichten nicht nacherzihlt,
sondern anders erzihlt. Stell dir vor, es hitte bereits das Internet
gegeben. Hatte man in einer digitalen Stellenbérse nach dem
ersten Konig fir das Volk Israel gesucht? Oder wiire Vater Abraham
dort auf die Suche nach einer Partnerin fir seinen Sohn Isaak
gegangen? Was wire, wenn es ein Kochbuch mit den beliebtesten
Rezepten der Zwillingsbriider Esau und Jakob oder ein Freundebuch
von David und Jonatan gegeben hitte? Wie sihe es aus,
wenn du ein Audiopuzzle zur Ester-Geschichte zusammensetzen
misstest oder bei einer Demonstration gegen die ungerechten
Verhiltnisse in Jerusalem dabei wirest? Und wie sihe ein
Drehbuch fir die Verfilmung von Elijas Story oder eine
Architekturzeitschrift iber den Tempel Salomos aus?

Im Megabuch kommt auch ,echter” Bibeltext vor. — @
Dort findest du jedes Mal dieses Symbol. Bei allen anderen

Geschichten ist angegeben, wo du die Bibelgeschichte
in der Bibel findest. Dann kannst du selbst nachlesen.
Viel Vergniigen!
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Kain und Abel und Noah und die Abraham, Sara
erschuf Gott viele Gefiihle Arche und das groDBe

Versprechen
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Das Geheimnis Quartett der
von Mose Heldinnen und
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Licht in der Noah und die
Dunkelheit Arche



Start Daumenkino

Halte das Buch aufgeschlagen in der einen Hand fest.
Greife mit der anderen Hand unten rechts so in die
Buchseiten, dass du sie langsam eine nach der anderen
Seite blattern lassen kannst. Achte dabei auf die Bilder
im Daumenkino .Noah und die Arche’”.

Auf jeder rechten Buchseite unten findest du ein
Daumenkino-Bild.
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Noah war ein gerechter Mann und tadellos — im Gegensatz zu seinen Zeitge-
nossen. Er fUhrte ein Leben in enger Beziehung zu Gott. Noah hatte drei S6hne:
Sem, Ham und Jafet.

Doch die Erde war in den Augen Gottes durch und durch verdorben und voller
Gewalttaten.

TR R AR ﬁ Gott sah auf die Erde: Sie war durch und durch verdorben. Denn alle Lebe-
wesen auf der Erde hatten den rechten Weg verlassen und sich dem Bosen
zugewandt.

Da sagte Gott zu Noah: »Ich habe den Untergang aller Lebewesen beschlos-

sen, denn ihretwegen ist die Erde voller Gewalttaten. Ja, ich will sie mit der
Erde vernichten. Bau dir ein Schiff, eine Arche, aus Nadelholz! Statte die Arche

g mit Kammern aus und dichte sie innen wie auBen mit Pech ab. Mach die Arche
150 Meter lang, 25 Meter breit und 15 Meter hoch. Mach das Dach fur die

Arche so, dass es einen halben Meter Ubersteht. Bring den Eingang der Arche
an ihrer Seite an. Bau sie mit drei Stockwerken: einem unteren, einem mittleren
und einem oberen.

Denn ich will eine Sintflut dber die Erde hereinbrechen lassen. Sie soll alles
unter dem Himmel vernichten, in dem der Lebensatem ist. Alles, was auf der
Erde ist, soll umkommen.

:ﬁ Doch mit dir schlieBe ich einen Bund: Geh in die Arche — zusammen mit
deinen Séhnen, deiner Frau und den Frauen deiner S6hne. Nimm von allen
Lebewesen jeweils ein Paar mit in die Arche. Je ein Mannchen und ein Weib-
chen soll es sein, damit sie mit dir am Leben bleiben. VVon jeder Tierart sollen je
zwei zu dir kammen: von den Vogeln, dem Vieh und den Kriechtieren auf dem
Boden. So bleiben sie am Leben. Nimm genug zu essen mit, und leg Vorrdte an
fUr dich und die Tiere.«

Noah machte alles so, wie Gott es ihm befohlen hatte. Genauso machte er es.
1. Mose/Genesis 6,9-22
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Das grobe Versprechen
Abraham und seine Frau Sara warten. Nicht nur ein Jahr, auch nicht finf
oder zehn Jahre. Sie warten viele Jahre daravf, dass sie ein Kind bekommen.

Doch es geschieht nicht! Dabei hatte Gott es den beiden doch fest verspro-
chen! Die aufregende Geschichte von Abraham und Sara kannst du in diesem
Spiel entdecken.

““"g ABRAHAM, SARA —

und das groDe Versprechen

Du bravchst:

- Mitspieler/innen (bis zu vier Personen/Gruppen kénnen mitmachen)

— pro Spieler/in eine Spielfigur P ¢ -
- einen Warfel (mit den Augenzahlen 1-6) Py ¢
- eine Bibel, um die L6sungen nachschlagen zu kénnen c [ ¢
Z\
\'
So geht’s: /
— Schneidet zuerst die Spielkarten auf Seite 43 und 44 aus und So sammelt
legt sie neben das Spielfeld. ithr Punkte:
— Alle Spielerinnen und Spieler beginnen auf dem Startfeld. Punkte Fiir Schnelligkeit:
Lest gemeinsam die STARTKARTE. Wer erreicht zuerst das nachste
— Dann wird reihum gewdirfelt. Der Weg verl3uft Uber die Felder F Ereignisfeld und zieht damit alle
von 1-52. Wer genau auf einem Feld F landet, von dem ein Weg anderen auf dieses Feld?
U (Umweg) oder A (Abkurzung) abzweigt, muss dort weiterlaufen Punkcte fiir die richtige Antwort:
(F8, F14 und F31). Wer wahlt die richtige Maglichkeit
— Wer zuerst das néchste Ereignisfeld erreicht (egal, ob die Wrfel- auf der EREIGNISKARTE?
zahl genau passt oder nicht), erhalt die Schnelligkeitspunkte far Tipp: Notiert eure Punkte auf
dieses Feld. einem Notizzettel.
Alle Spielerinnen und Spieler ricken nun auf das Ereignisfeld
vor und bearbeiten die EREIGNISKARTE. ¥
— Die EREIGNISKARTE wird vorgelesen. Jede/r Mitspieler/in du-
Bert eine Antwort. Wer richtig geantwortet hat, erhalt 3 Punkte. ‘\l ®) A-H
— Das Spiel endet, wenn ein Spieler oder eine Spielerin das Zielfeld “';f’g

erreicht und damit die ZIELKARTE auslost. Lest die ZIELKARTE.
Zahlt dann die Punkte. Der Spieler / die Spielerin mit den meisten

Punkten gewinnt! 4 '
A“?



ABRAHAM,
und das groBe Verspr,

F52

FS50

v F 51: Sara stirbt und wird begraben.
\ Gehe ein Feld zuriick. Nach 1. Mose/Genesis 23

F 48: Abraham liigt den Konig von Gerar an.
Gehe drei Felder zuriick. Nach 1. Mose/Genesis 20

F45 F 46 F 47
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F 44: Abrahams Neffe Lot gerat in

seinem Wohnort Sodom in Gefahr. F 32: Hagar bekommt einen Sohn. F 31: Sara und Hagar

F " 2 Durch Abrahams Bitte wird er gerettet. Er bekommt den Namen Ismael. haben Streit. Hagar luft weg.
Riicke drei Felder vor. Riicke fiinf Felder vor. Gehe den lingeren Weg (U).
Nach 1. Mose/ Nach 1. Mose/Genesis 16,15-16 Nach 1. Mose/Genesis 16,1-6

Genesis
1816-19.29 @

F 41 F3&4 F33

F30 F

F 40: Sara liigt,

als sie gefragt

wird, ob sie

gelacht hat. F 35

Setze einmal F 36: Gott

mitdem wiederholt den )

Wiirfeln aus. Bund mit Ab- Ueg'nEIthing‘:lul::

Nach 1. Mose/ raham. Abram \g/e?s richt?hr -

F 39 Genesis 1813-15 heiBt von nun Bol P . Haaar keh

N eistand. Hagar kehrt
und Sarai heiBt ;‘;szr::’::( und
Sara. Riicke " .
zwei Felder vor. E‘a’zﬁ vl:/elggg/ldervor.
A e Genesis 16,7-14

F 38 F 37 Genesis 171-8

F 1: Abraham macht sich mit seiner Frau F 2: Hat Abraham etwa ein F 4: Abraham
und all seinem Besitz auf den Weg in das paar Schafe vergessen? kommt gut voran.
Land Kanaan. Nach 1. Mose/Genesis 12,5 Gehe zuriick auf das Startfeld. Riicke zwei Felder vor.

F3 F6 F

“
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F 49: Hagar und
Ismael werden fort-
geschickt. Aber Gott
kiimmert sich um
beide. Aus Ismaels
Nachkommen wird
ein groBes Volk.
Riicke drei Felder vor.
Nach Mose/Genesis
219-21

F 26

29|| F28

F27J

U 3: Abraham liigt den Herrscher von Agypten an.

Setze einmal mit dem Wiirfeln aus.

Nach 1. Mose/Genesis 12,11-19

F 8:In Kanaan
gibt es eine
Hungersnot.
Abraham flieht
nach Agypten.
Gehe den
langeren Weg (U).
Nach 1. Mose/
Genesis 12,10

A

F 25: Abraham und Sara haben immer noch keine Kinder.
Gehe vier Felder zuriick.

F 24

F23

F22

F 21

F16

F9

F10

F15

U 6: Abraham
kehrt nach
Kanaan zuriick.
Riicke ein
Feld vor.
Nach 1. Mose/
Genesis 13,1

F17: Abraham wird von

Konig Melchisedek gesegnet.
Riicke zwei Felder vor. ;
Nach 1. Mose/Genesis 14,17-24

F18 F19

F13

F11

F 14: Lot wird
gefangen genommen
und schlieBlich von
Abraham gerettet. |
Gehe den kiirzeren Weg (A).
Nach 1. Mose/

Genesis 14,1-16

F12: Gottverspricht Abraham
noch einmal, dass er viele Nach-
kommen haben wird.
Riicke fiinf Feldervor. /
Nach 1. Mose/Genesis 13,14-18



ABRAHAM, SARA

und das grobe Versprechen

Zusatzavfgabe:
Wie war das nochmal mit Abraham und Sara?

Bringt die Bilder in die richtige Reihenfolge.




Hallo! Ich bin Leo Landmesser.
Mich interessieren alte Geschichten
und ich versuche, sie zu erforschen.

Den Beruf nennt man Archiologe.
Besonders einer Geschichte habe ich
meine Forschung gewidmet: Sie erzadhlt
von Befreiung und einem Gott, der fir
die Menschen da ist. Schau dich mal in
meinem Arbeitszimmer um und entdecke
die Geschichten. Danach erzihle ich dir,
wie die Geschichte zusammenhiangt.

69









GoHt sprach zu Mose: Euch aher werde ich als
mein Volk annehmen und oill ener Gott sein.
Thr werdet erkennen, dass ich der HERR, euer
Gott bin: Tch werde euch ans der Z&mgurlm‘lv

- Pharas wa'ﬂerlr sich, LIiraeliten zichen zu (atsen - 4‘7qu Mm 2 Moe/ R @

- Mose und Aaron. biten wiiederholl mit allen Ttraeli-
ten mdzichu» u p(mfu»

- Reakkion. des Pharaos: Tiracliten miissen mehr und
Schoerer arbeiten

AARON

- Bruder von Mose
- ga}u Redner
- Spiiter Priester der Liracliten

PASSA

- Golt aiHr Anweitung fir die Fluck#wr‘eru‘@uhg

- Brote werden 5&4 uhd. Limmer guchl;whh#

- Bluk der Limmer osird als Frkwwgnu‘zhumd&ﬁrmdu
Liracliten guc/wiu/'

- Ftuzhﬁufogﬁih der Nacht in der Golt die 10. Pbﬁe vollshreckt

DAS WUNDER
AM SCHILFMEER fet

UNTER DRUCK

b et - Pharao verfolgh die Tiruclibon nach ihrer Flucht
k- me” - Diracliten skehen vor dem Meer - hinter thnen dat Heer det Pharaos,
5 S”‘d‘”_‘“‘/‘”‘ kein Weiterkommen miglich
¢ “L_:Z#wf" - Gobt beill das Meer, 1o sass Tivaeliten brockenen Fufies hindurch
5. Vi e oh kﬂ Aheh
6. f{”ﬁ“w - Golt Uisk die Soloaten des Pharast erbrinken, alt diese die
* Ve durchs Schi
v, Hoarcskon bfoguag ekt Shilfmer ufuconen
1. Finsbernis JL
10, Gob bk die Evsgehorenen. MIRJAM ﬂ /
* AMPM - Schoester von Mose
= Jihg/'w» Loblied mit chrer Pavke nach duke#uhg

am Schilfmeer:

;,Sil\g\" fur den HERRN: Hoch und erhaben isk er.

Rosse wnd Wagm viarf-er int Meer”

2. Mose/Exodus 1521 @
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