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»Es gibt nur eine bewusstseinserweiternde
Droge, die mir SpaB8 macht, und die nennt sich
Wissenschaft!«

Sheldon Cooper in »The Big Bang Theory«




Ein Ausflug in die Zusammenhange und Bedeutung
von Wissen und Bildung

Gerade in unserer heutigen Welt, die uns mehr denn je mit einer ungefiltert dichten Informationsflut,
schnelllebigen Trends und den wilden Erregungsmustern der digitalen Jetztzeit begegnet, ist ver-
lassliches Wissen von elementarer Bedeutung. Wissen gibt uns aber nicht nur nitzliche Einblicke
in komplexe Phanomene und Zusammenhange — Wissen fasziniert, macht neugierig und 6ffnet die
Raume fUr Kreativitat, frisches Denken und einen zielflihrenden Diskurs. Wissen wirkt. Im besten
Fall verandern wir mit Wissen die Welt in eine Bessere. Mit ,Wissen ist sexy* |adt Herausgeber
Michael Kéckritz zu einer unterhaltsamen Entdeckungsreise in die Zusammenhange und die Be-
deutung von Wissen und Bildung ein.




»Wissen ist sexy*

Ein originelles Dokumentations- und Kunstprojekt, gepragt von kreativer Energie und einer inspi-
rierenden, optisch herausragenden bilderreichen Umsetzung. Amusant, unterhaltsam kurzweilig,
dabei mit einem interdisziplindren Blick substanziell. Ein breit gefadchertes Themenspektrum bietet
neben zahlreichen Expertenbeitrdgen und interessanten Interviews ein dichtes, kurzweiliges Info-

tainment.



Zirkulation —
s Gjchtbaren

Michael Mauer und
das weiBBe Blatt Papier

Visionen, Ideen und Innovationen erlebbar werden
zu lassen ist eine seiner wesentlichen Aufgaben.
Aber was muss der Designer wirklich wissen? Mi-
chael Mauer, Designchef von Porsche und Leiter
Konzern Design Volkswagen, erklart es im Interview.

»Fakten sind erst einmal neutrale Informationen.
Wissen entsteht aber erst, wenn ich diese Fakten
in einen Kontext bringe, wenn ich sie einordne
und anwende. Das macht mich handlungsfahig.«

Michael Mauer

Das Forum Wissen
und der Holzweg

Schon, wenn wir viel wissen. Schdner aber,
wenn wir auch verstehen, wie all die Erkennt-
nis eigentlich entsteht. Das Forum Wissen der
Universitat Gottingen macht Wissenschaft
erlebbar — mit dem Gang auf dem Holzweg
inklusive.

© Atelier Brlickner

Toan Nguyen lernt spielend

Er wurde das »Wunderkind der Werbebranche«
gennant: Toan Nguyen wendet als passionierter
Nerd sein Wissen Uber Videospiele auf die Unter-
nehmenskultur an. Ein Interview.
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Die
Zirkulation - _
s Sjchtbaren

»Unsere Aufmerk-
samkeitsspanne hat
sich von circa 18 Se-
kunden auf weniger
als das Niveau eines
Goldfisches mit neun
Sekunden reduziert -
wie immer man das
bei einem Goldfisch
gemessen hat.«

Visionen, Ideen und Innovationen erlebbar werden zu
lassen ist eine der wesentlichen Aufeaben der Designer.
Designer sind Hoffnungs- und Fantasiebeschleuniger und
Wegweiser sugleich. Sie gestalten die Wirklichkeit von
Marken und Produkeen im Jetzt - und im Idealfali dann
atch gleich mal fily die Zubunft.
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=Spontan falt mir
nichts ein, was ich un-
bedingt frilher hiitte
wissen wollen. Aber
das ist viellelcht auch
die Herausforderung
des Dosigns - du ge-
staltest dip Zukunit,
ohne alles zu wissen.s
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»Geschichte ist
nicht das Studium
der Vergangenbeit,
sondern das Studium
des Wandels.«
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Einfach
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»Wo kein Wisten corbanden
{st, macben sich die Lense selbsy
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Wissen ist Kopftache. So weit, so logisch. u...h_...,.,k.g,_., ek i

Aber ist der Kopf tiberbaupt aufnabmefibiz? . e

Armin Castello beschéftige sich intensio mit ; B e e e g kst
psyebischer Gesundbeit bei Kindern und : e
Jugendlichen und weiff: Die Emotionen baben e AT

im Kopf immer Vorfabr:.
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